Klasa IVB
16.11.2020 .

Temat: Poznajemy jezyk komiksu

Uczen:

e Zapoznaje sie z tekstem piosenki i okresla, czego mozemy sie z niej dowiedzie¢ o komiksach:

Komiksy - Magiczne Obrazki
Majka Jezowska

Jeden woli Lady Pank

Drugi za to lubi tran

Ten by wszystko dat za ptysie
Tamten kocha tylko misie

Ten, kolego, klocki Lego

Ale ja sie Smieje z tego

Mnie nie bawi z klockéw domek
Za to Tytus, Romek i Atomek
Komiksy, komiksy magiczne obrazki
Pogonie i walki, putapki, zasadzki
Podrdze przez burze, kowbojskie
Komiksy

Jeden woli Disneyland

Do zajgca czuje wstret

Ten uwielbia dyskoteki

Tamten tylko (dzeki)

Gdy klasowka sie nie uda

Wini za to Robin Hooda

Ja do wilka robie oko

Na mnie czeka Kajko i Kokosz
Komiksy, komiksy magiczne obrazki
Pogonie i walki, putapki, zasadzki
Podrdze przez burze, kowbojskie
Komiksy

Komiksy, komiksy magiczne obrazki
Pogonie i walki, putapki, zasadzki
Podrdze przez burze, kowbojskie
Komiksy

Agdy na...

e sporzadza na podstawie tekstu piosenki mape mysli na temat komiksu

~ L
/


https://www.google.com/search?client=opera&hs=nge&q=Majka+Je%C5%BCowska&stick=H4sIAAAAAAAAAONgVuLUz9U3sDDPSrFYxMrvm5iVnajglXp0T355cXYiANQyX20fAAAA&sa=X&ved=2ahUKEwjp7YO6xf3sAhWtpYsKHZtmCxoQMTAAegQIAhAD

e okredla, w jaki sposéb w komiksie zaznaczono:
- dzwieki
- krzyk
- mysli bohateréw
- wypowiedzi bohateréw
- wypowiedzi grupy osdéb
- wypowiedzi narratora

e szuka w tekscie odpowiednich przyktaddw, ktére postuzg mu do stworzenia notatki,
e tworzy notatke, wzbogacajac jg rysunkami:

Stownik komiksowego jezyka
diwieki -
krzyk-

mysli bohaterow —

wypowiedzi bohateréow-

wypowiedzi grupy osob-

wypowiedzi narratora-

e wramach pracy domowej uzupetnia zdanie: Komiks to...

18, 19.11.2020 .

Temat: Malowanie stowami, czyli jak opowiedzie¢ komiksowa historyjke(dwie jednostki lekcyjne)

Uczen:

e w trakcie zaje¢ online uzupetnia karte pracy

Karta pracy

1. Zastanéw sig, czym rézni sie komiks od opowiadania. Uzupetnij wniosek
odpowiednimi wyrazami ramki.

stowom wypowiedzi mysli

opowiada opisuje obrazkow




W komiksie historia jest opowiedziana za pomocg utozonych kolejno

......................................... ,na ktérych umieszczone sgw dymkach ............ccccovvviieiiiinnnnne.

e bohaterdéw.
W opowiadaniu poznajemy historie dzieki ........ccccccccooooiii narratora, ktory
............................. o kolejnych wydarzeniach i .............cccccceeeeeeeoenn. ... SWiat

przedstawiony.

2. Uporzadkuj punkty tak, aby powstat plan wydarzen zgodny z tym, co zdarzyto
sie w chatce Jagi i tamignata.

D Pomyst Jagi.

D Zmartwienie tamignata.

D Efekt uzycia niezwyktej fujarki.

D Spokojne zycie w chatce.

D Proby podniesienia meza na duchu.

3. Przyjrzyj sie uwaznie bohaterom ukazanym na obrazkach i postaraj sie jak
najdoktadniej ich opisac.

4. Do postaci dobierz odpowiednie cechy z ramki.

brak wiary w siebie zaradnosC¢  spryt tatwowiernosc¢ pomystowos¢ naiwnos¢

Jaga tamignat

1. Jaga data tamignatowi magiczny przedmiot. Opisz i narysuj ten przedmiot.




2. Uzupefnij tabelke, wstawiajgc odpowiednie stownictwo z ramki

Irytacja, rozbawienie, zniechecenie, smutek, oburzenie

Jaga tamignat
uczucie przyczyna uczucie przyczyna
Lo | e Lo [ e,
2t | e 2ot |
7astanOw.........cocoevennecnieen,
Bt | e B

3. W domu: Napisz w zeszycie opowiadanie o tym, co zdarzyto sie w chatce Jagi i
tamignata. Wykorzystaj materiat z wczes$niejszych ¢wiczen.

20.11.2020

Temat: Komiksowe story cubes.

Uczen:

e losuje z przygotowanej przez nauczyciela puli obrazek, ktéry bedzie dla niego inspiracjg do

tworzenia historii,

e tworzy ustnie w czasie lekcji online wymyslong historyjke bedacg dalszymi losami Kajko

i Kokosza,

e zapisuje na podstawie zmyslonej historyjki plan wydarzen,
e tworzy w domu komiks, wykorzystujac przygotowane w czasie zaje¢ materiaty.



Temat: Co powinienem juz wiedzie¢ o lekturze , Kajko i Kokosz. Szkota latania.” J. Christy
Uczen:

e rozwigzuje karte pracy

Kajko i Kokosz. Szkofa latania

1. Podpisz wizerunki postaci
wiasciwymi imionami.

2. Potgcz bohateréw komiksu z odpowiednimi okresleniami:

Mirmit podstepny, zawziety

Kajko wiecznie gtodny

Kokosz tatwowierny, ulegajacy wptywom
Hegemon odwazny, rozsgdny, zaradny

3. Ktéra z informaciji nie dotyczy Mirmita? Zaznacz wtasciwg odpowiedz.
Marzyt o lataniu.

Cechowaty go spryt i przebiegtosé.

Byt kasztelanem grodu.

o o o p

Bywat nadwrazliwy i tatwo ulegat emocjom.

4. Uszereguj zdarzenia tak, aby powstat plan wydarzen zgodny z trescig
komiksu. Wpisz w kwadraty odpowiednie cyfry od 1 do 8.

D Podstepny pomyst Hegemona na pozbycie sie Kajka i Kokosza.

D Wyprawa Mirmita na tysg Gore.

D Lekcje latania u czarownicy Jagi.

D Powrdét bohaterow i odparcie ataku na grod.

D Wdarcie sie Zbojcerzy w przebraniu do grodu.

D Podroz latajgcym kufrem.

|| Wiosenne ostabienie t.amignata.
] Nauka w szkole latania



5. Wopisz wypowiedzenia z ramki w odpowiednie miejsca tak, aby przypominaty sposéb
zapisywania mysli i stow bohateréw w komiksie oraz sposéb oznaczania dzwiekow

I wypowiedzi narratora.

BAM!!!

WSROD GESTYCH BOROW, NA WZGORZU, STALA
ZBUDOWANA Z KAMIENI | DREWNA WAROWNIA
RYCERZY ROZBOJNIKOW, ZWANYCH ZBOJCERZAMI.

MY, ZBOJCERZE, NIE LEKAMY SIE NIKOGO!!!

PRZESTAN, t AMIGNATKU.
WMAWIASZ SOBIE JAKIES CHOROBY.

MYSLE, ZE MOJ CHYTRY PLAN
SIE POWIEDZIE... CHI, CHI...

PLAF!
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