Cvirowyv montaz wideo

Umiesz rejestrowac sceny filmowe i ocenic

ich jakos¢. Dzieki stosowaniu sie do pozna-
nych zasad i wykorzystaniu wlasnych do-
swiadczen, udalo ci sie nagrac¢ sceny dialo-
gu. Mozesz z nich stworzy¢ film pomocny

W nauce jezykéw obcych. Poréwnujac

swoje nagrania z filmami lub programami

TV, domyslasz sie z pewnoscia, ze nalezy je

teraz odpowiednio zmontowac. Czy wiesz,
czym jest montaz wideo? Jakich progra-
mow do tego uzy¢? Jakie zasady obowig-
zZujg montazyste?

Zmontuj film z zarejestrowanych sceni zapisz gow pliku. Uzyj programu Windows Live Movie Ma-
ker lub starszej jego wersji Windows Movie Maker (dla systemu Windows XP). Jest to prosty, intuicyjny
edytor montazu filméw. Oferuje podstawowe narzedzia potrzebne do potaczenia poszczegélnych scen
wiilmi zapisaniagow pliku. Umozliwia takze rejestracje obrazéw z kamery internetoweji wysylanie
gotowych filméw do chmury informatycznej lub portali z filmami.
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3378 B8 Wistegi menu programu Windows Live Movie Maker

Movie Maker jest skutecznym narzedziem, ale ma kilka ograniczer. Mozna w nim edytowac tylko
tylko jedng sciezke filmowa. Twdj film musi zosta¢ zmontowany z tzw. klipéw, czyli uje¢ zapisanych
w jednym pliku. To wymusza przedstawiona na rysunku 19.2 kolejno$¢ czynnosci.
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3R B Kolejnosc czynnosci w czasie montazu filmu edukacyjnego zrozmowkami obcojezycznymi

Montaz filmu wymaga wprawy i wielu ¢wiczen, dlatego nie martw sie, jesli twoje pierwsze filmy
nie bedg idealne. Poréwnaj efekty wlasnej pracy z tymi, ktdre uzyskat twéj partner od krecenia scenek.
Przeprowadzcie wzajemng kolaudacje filméw, czyli sprawdzcie ich jako$¢ i ocericie je merytorycznie.
Zwrd¢ szezegdlng uwage na staranno$c i poprawnos$cé jezykowa w napisach orazna dokladnoéé montazu.



Jesli twdj film przeszedt pomyslnie kolaudacje, wyslij go na dyskw chmurze
informatycznej. Dzieki temu bedziesz méc go odczytywac z dowolnego miej-
sca na $wiecie. Uzyj chmury SkyDrive i konta zatozonego na jakis czas temu.

Mozesz wystac¢ swdj film do wielu serwiséw
ichmur.
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Po zmontowaniu filmu mozesz go takze uatrakcyjnic¢ gotowymi motywami.
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Atrakcyjna prezentacjanapisu tytulowego zanimacja i ttem
dodawana przed pierwsza klatka filmu
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Material filmowy do ¢wiczenia zostat przygotowany wedtug opisu i dzieki temu mozesz go tatwo
zmontowac. Nie zawsze jednak tak jest, dlatego zdjecia do filméw trzeba planowa¢ takze pod katem
poZniejszego montazu. Prace nad kazdg forma filmu nalezy zacza¢ od scenariusza. To najwazniejsza
czesé pracy.

- Podziat na sceny.
Scenariusz - Opowiadanie obrazami.
' ' . Przemyslane dialogi.

' ~ Logiczny ciag zdarzen.

- Opis i kolejnos¢ filmowania poszczegdinych scen —nie musza
~ one byc krecone w kolejnosci scenariusza. Najlepiej filmowaé
po kolei wszystkie rozgrywajace sie w tej samej scenerii.
Szkice ustawienia kamer i bohateréw.

- Zbudowana lub utworzona z gotowych obiektéw,

elementéw wnetrz i plenerdéw.

Dobrze oddajaca scenariusz.

Miejsca dobrze oswietlone Tub z mozliwoscig ustawienia lamp.

- Zdjecia musza byc¢ doktadnie zaplanowane, by kazdy
cztonek ekipy wiedziat, gdzie i kiedy bedzie
pracowat na planie.

- Kazde ujecie musi by¢ przemyslane i zaplanowane, by tatwo
byto je zmontowac z nastepnym i poprzednim.

1378 L 28 Najwazniejsze elementy pracy nad filmem

Ustawiajac kamere, musisz wiedzieé, jaka scena poprzedza aktualnie filmowana i jaka bedzie na-
stepna. Dzieki temu ustawisz odpowiednie plany filmowe. Nawet gdy filmujesz uroczystos¢ rodzinng
lub wycieczke do parku, tak dobieraj kadryi plany filmowe, by mozna je bylo bez problemu montowa¢
Z innymi.

Plan filmowy jest umownym okresleniem na stosunek filmowanego obiektu do otoczeniai jego odle-
glos¢ od kamery. Okresla takze emocjonalny wyraz danego ujecia. Okregla sie kilka planéw filmowych.
Najczesciej stosuje sie osiem rodzajow planéw filmowych.



Totalny - pomaga umiejscowic akcje, pokazujac jej
szerokie otoczenie, np. fragment panoramy miasta lub
inny rozlegty teren. W takim planie bohater jest naj-
czesciej nierozpoznawalny lub catkowicie niewidoczny.

13378 LIS Plan filmowy totalny

Ogolny - pokazuje interakcje bohaterdw i otoczenia;
umiejscawia akcje sceny w przestrzeni.

15378 WA Plan filmowy ogdlny

Pozostate plany filmowe poznasz, analizujac rysunek 19.8. Wyobraz sobie scene, w ktérej zapra-
szasz na wydarzenie, ktére odbedzie sie w twojej szkole. Przykladowa kolejnos$¢ planéw wynikajaca ze
scenariusza moze by¢ taka:
plan totalny - pokazanie szkoty, by go$cie wiedzieli, gdzie odbedzie sie uroczystosé,
plan ogdlny - aula szkolna z reporterem widocznym w oddali,
polzblizenie - reporter witajacy sie i zapowiadajacy krétki wywiad,
plan amerykanski - rozmowa reporterai goscia,
polzblizenie - opowiadanie o imprezie,
plan amerykanski - dalszy ciag rozmowy,
polzblizenie - reporter zadajacy ostatnie pytanie,

o Do montazu filmu uzywa sie edytoréw montazu nieliniowego.

® Nawet proste narzedzia edytorskie, takie jak Windows Live Movie Maker, mogg by¢ skuteczne przy
montazu filmu.

o Przed przystapieniem do filmowania przygotuj scenariusz.

Zapamietaj

® Podezas krecenia filmu dbaj o zmiany planéw filmowych tak, by mozna je byto dobrze zmontowaé.

o Do montazu uzywaj klipéw zapisanych w tym samym standardziei formacie.

o Format pliku wyjsciowego dobierz zgodnie z jego przeznaczeniem.

® Montowane fragmenty powinny sie rézni¢ co najmniej dwoma planami filmowymi.

® Jesli nie ma szczegolnej przyczyny, by bylo inaczej, tow jednym filmie uzywaj wielu planéw filmowych.

o Wykonujac wiele prob, zachowuj kopie zapasowe filmow. Dzieki temu nie zniszczysz swojej pracy przez
nieuwazne uzycie ktéregos z narzedzi.

Przygotuj serwis informacyjny do odczytania przed kamera. Postaraj sie, by wiadomosci nie
byty diugie. Wez pod uwage to, Ze jedna strone tekstu (czcionka 12 pkt) czyta sie ok. 3,5 minuty.
Zanim przystapisz do rejestracji, prze¢wicz tekst. Mowiac do widzow, staraj sie zawsze patrzec
w obiektyw kamery. Pamietaj o prawidlowym ustaleniu planu filmowego.
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plan amerykariski - poczatek odpowiedzi rozméwey,
potzblizenie - rozméwcea koniczacy odpowiedz i zapraszajacy na impreze,
plan amerykanski - reporter dziekujacy gosciowi za rozmowe i Zegnajacy widzow.

Oczywiscie taki dobér planéw wymaga uzycia co najmniej dwéch kamer. Jesli jednak podobny
zastosujeszw swoim filmie, mozesz uzy¢ jednej kamery, powtarzajac nagranie przy réznych ujeciach.

Przygotuj znak twojej stacji telewizyjnej nalezacej do Szkolnego Portalu Infor- :
macyjnego. Uzyj edytora grafiki. Koricowy plik o odpowiedniej wielkosci zapisz
w formacie PNG, by zachowac kanatalfa, czyli przejrzystosé nicktérych obszaréw
logotypu. Nagraj ponownie wiadomosci szkolne jak w zadaniu 1. Uzyj programii
Debut Video Capture Software z aktywna opcja znaku wodnego. Umies¢ na
ekranie wezesniej przygotowany i zaprojektowany znak.

Wykorzystaj nagranie z zadania 2. i umie$¢ w nim ilustracje wiadomosci, np.
zarejestrowane w miejscuwydarzenia, przygotowang plansze, grafike. Wkiej te

fragmenty do nagrania wiademosci. Uzyj edytora do montazu nieliniowego, np. Windows Live
Movie Maker.

Wybierz jeden rozdziat z ulubionej ksigzki. Na podstawie fragmentu charakterystycznego dla
tego rozdziatu napisz scenariuszi scenopis. Zatoz, ze masz do dyspozycji dwie kamery. Wykonaj
kilka szkicow scen uwzgledniajgeych ustawienie tych kamer.

Obejrzyj ponownie ulubiony film fabularny. Skup sie na najciekawszej scenie. Obejrzyj ja wie-
lokrotnie i zanotuj kolejno uzyte w niej plany filmowe. Przeanalizuj ich dobor i uzasadmj taki
wybor. Zaproponuj inna koelejnos¢ planéw filmowych, jesli to mozliwe.




